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ADABIYOT DARSLARIDA O‘YIN TEXNOLOGIYALARINING AHAMIYATI

Nizomova Shoxista Shodiyevna
BuxDPI O‘zbek tili va adabiyoti kafedrasi dotsenti, f.f.f.d (PhD)

Annotatsiya: Ushbu maqolada adabiyot darslarida o‘yin texnologiyalarining
ahamiyatini takomillashtirishning ijobiy o'zgarishlarini amalga oshirilishi talgini haqida fikr
yuritilgan.

Kalit so’zlar: ta‘lim bosqichlar, magsadi, vazifasi, tamoyillari,ta’lim ehtiyojlari, ilm-fan,
interaktiv metodlar,0yin texnologiyalari, rolli o‘yinlar,

AHHOTaumMa: B gaHHOHM cTaThbe paccMaTpUBaeTCsl WMHTepHpeTalus MO3UTHUBHbBIX
M3MEHEeHHM, KOTOpbIX MOXHO JOCTHUYb 3a CYET TMOBbILIEHHUS 3HAYMMOCTH MIPOBBIX
TEXHOJIOTUH Ha YPOKax JIUTepaTyphl.

Kino4uBbie CI0BBI: obpa3oBaTesibHble 3Talbl, [eJH, 33Ja4d, MPUHLUIIbI,
obpa3oBaTe/ibHble MOTPEOHOCTH, HayKa, UHTEPAKTUBHbIE METO/bl, UTPOBbIE TEXHOJIOTHUHY,
pOJIeBbIE UTPBI,

Annotation: This article discusses the interpretation of the positive changes that can
be achieved by improving the importance of game technologies in literature lessons.

Key words: educational stages, goals, tasks, principles, educational needs, science,
interactive methods, game technologies, role-playing games,

Zamonaviy ta‘lim tizimi o‘quvchini shunchaki tayyor bilim egasi emas, balki faol
ijjodkor, tanqidiy fikrlovchi va o‘rganishga qiziqadigan shaxs sifatida shakllantirishni ko‘zlaydi.
Bu esa an’anaviy, biryoqlama ma’ruzaviy usullardan ko‘ra interaktiv, faol o‘qitish
texnologiyalarining joriy qilinishini taqozo etadi. Xususan, adabiyot fanida ta’lim jarayonini
samarali tashkil etish — o‘quvchining badiiy tafakkurini ostirish, estetik didini shakllantirish,
so‘z boyligini oshirish va mustaqil fikrlashga o‘rgatishda muhim omil hisoblanadi. Bu
magqsadlarga erishishda o‘yin texnologiyalarining o‘rni beqiyosdir.

1. OYyin texnologiyalari nima? O‘yin texnologiyalari — o‘quvchilarning bilim,
ko‘nikma va kompetensiyalarini rivojlantirish uchun maqsadli, qoidali va faoliyatga
asoslangan o‘yin faoliyatlarini ta’lim jarayoniga integratsiya qilishdir. Bu jarayonda o‘yin
elementlari dars maqgsadiga xizmat qiladi, vaqt va mazmun doirasida rejalashtiriladi.

2. Nega aynan adabiyot fanida o‘yin texnologiyalari kerak? Adabiyot — bu
emotsional, mazmunan chuqur, ko‘p qatlamli fanga kiradi. Uni o‘zlashtirish uchun faqat
faktlar emas, balki badiiy tasavvur, his-hayajon, obrazni his qilish, ijtimoiy va axloqiy
holatlarni anglash talab etiladi.

O‘yin texnologiyalari:
. O‘quvchini faollikka undaydi;

. Matnni jonli va giziqarli talqin qilish imkonini beradi;

. Obrazlar orqgali rolli o‘yinlarda ishtirok etish — wularni chuqurroq
anglashga olib keladj;

. Tanqidiy fikrlash, tez qaror qabul qilish, nutgni rivojlantirishga xizmat
qiladi.

3. Adabiyot darslarida qo‘llaniladigan o‘yin shakllari

A) Rolli o‘yinlar (dramatizatsiya)

O‘quvchilar adabiy qahramonlar roliga kirib, sahna ko‘rinishlarini tayyorlaydi yoki
dialoglar orqali obrazni jonlantiradi.
Masalan: “Alpomish” dostonidan sahna ko‘rinishi, “O‘tgan kunlar” asaridan Otabek va Kumush
suhbatini sahnalashtirish.

B) “Kim tez?” o'yini

Berilgan matn bo‘yicha savollarga tezlikda javob berish orqali asarning mazmuni
mustahkamlanadi.
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Masalan: “Majnun kim edi?”, “Ulug‘bek kimning nabirasi?”, “Yusuf bilan Zulayho qaysi asarda

uchraydi?”
C) “Topib ayt!”
Berilgan tavsif bo‘yicha obraz, asar yoki muallifni topish.

Masalan: “Men sabr-togat ramziman, Otabekning suyukli yori bo‘lganman” - (javob: Kumush)

D) “Ssenariy tuzish” o‘yini

Asar davomida yuz bermagan, lekin ehtimoliy voqealarni o‘ylab topish.
Masalan: “Agar Kumush tirik qolganida, voqealar ganday davom etgan bo‘lardi?”

E) “Badiiy sud”

Adabiy gahramonlar ustidan “sud” tashkil qilish, ularni oqlash yoki ayblash.
Masalan: “Qutlug‘qul bek aybdormi?” - bu orqali o‘quvchilarda tanqidiy fikr rivojlanadi.

4. O'yin texnologiyalarining afzalliklari

Afzalliklar Tavsifi
Faollikni oshiradi ‘ .0 quvchi darsda passiv emas, faol ishtirokchi
bo‘ladi
Tanqidiy fikrni Asar mazmunini chuqurroq tahlil giladi, bahs-
rivojlantiradi munozarada qatnashadi
Tasavvur va ifoda imkonini Obrazlarni jonlantirish orqali tafakkur va tasvirlash
kengaytiradi gobiliyati kuchayadi
) ] gmoada ishlashni O‘yinlar ko‘p hollarda guruhda bajariladi
o‘rgatadi
Nutq madaniyatini . . - :
o Bahslar, rolli sahnalar orqali so‘z boyligi oshadi
oshiradi

7-sinf adabiyot darsidan

Mavzu: “Yusuf va Zulayho” - Alisher Navoiy
Dars magqsadi: Asardagi asosiy g'oya va obrazlarni tushuntirish
O'yin turi: Rolli o'yin + “Obrazni top”

Jarayon:
1. O‘quvchilar 3 guruhga bo‘linadi (Yusuf guruhi, Zulayho guruhi, vogeani
sharhlovchilar).
2. Har bir guruh o‘z obrazini tahlil qilib, sahnalashtiradi.
3. Keyin guruhlar bir-biriga savollar beradi.
4, O‘qituvchi har bir ishtirokchini rag‘batlantiradi.
Bu jarayon orqali o‘quvchilar:
. Matnni puxta o‘zlashtiradji;

. Obrazni his qgiladi;
. Mustagqil tahlil qilishga o‘rganadi;
. Nutq va jamoada ishlash ko‘nikmasi rivojlanadi.

Xulosa qilib aytganda, zamonaviy ta’limda o‘yin texnologiyalari magqsadsiz vaqt
o‘tkazish vositasi emas, balki samarali pedagogik metod sifatida qaralmoqda. Ayniqgsa,
adabiyot darslarida bu usullar o‘quvchini badiiy asar dunyosiga jalb qilish, obrazlar bilan
yashash, tahlil qilish, mustaqil fikrlash va estetik zavq olishga xizmat qiladi. O‘yin orqali
o‘rganilgan bilim uzoq vaqt esda goladi, o‘quvchida ijodiy tafakkur rivojlanadi, bu esa uni
kelajakda ham madaniyatli, tafakkurli, ongli inson qilib shakllantiradi. Demak, adabiyot
darslarini zamonaviy talablarga mos ravishda olib borishda o‘yin texnologiyalari oz o‘rnini
topgan bo‘lishi kerak.
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